Montage Acquisition

Traitement manuel

|| Tratement automatigue

| Acuisition

Montage

[ Traitement manuel

I [ Traitement autom aticue

Mode d’ emploi simplifié d’ un traitement Vidéo avec le logiciedl GENERIS 5+

1. Lancer lelogiciel Généris5 '! + oulesAtdiers

puis|’onglet vertical « Montage »

Ly
@

Atelier
Scientifig...

Scientifiques

.m| 2. Ouvrir I'onglet horizontal haut « Vidéo » pour faire apparaitre I’ écran de prévisualisation

1-Ouvrir lefichier atraiter ) j
Chioix du fichier

= |e 2007VCours 2007 \VidéoAVITPPParabolique_04-3.avi

H*'II!I,_PIPEQ

2-Visionner lavidéo Image : 0 Durée:0ms

Infos
22 images

340 ms
dt: 40,0 ms

— | Ladurée
entre 2
images (t)
s affiche

3. Pour sélectionner une partie de |a séquence vidéo, se placer dans « Montage », puis « Portion

dAVI »

Portion d'AVI | Chronophotographie |

Début

Sélection des bornes "EL 0

—Fn—

IE

Grossissez la
vidéo s
nécessaire

Sélectionner la premiére image
et laderniére de votre sélection

4-Pour effectuer un pointage, séectionnez I'onglet vertical « Traitement manuel » puis sur lavidéo.....

Etalonnage |Paramétrage | Affichage |
Origine

Pour sélectionner 'origine, positionner le| =
.¢_ centre du curseur sur le paint de
référence et diquer & l'aide du bouton
auche de la souris,
L'image choisie associée au repére constitue
l'origine des dates t=0

Absrisses/Ordonnées
Pour les axes, faites un

diquer-déplacer avec la
= - @ s0Uris,

Le sens de la fléche indique le

Traitement Coordonnées

@ J % @ 15 pixels y : 27 pixels

Etalonnage FParametrage | Affichage |

Gestion des points mobiles

Mombre de pointz |1_ ﬂ

Jacquier-roux Dimitri

Il nereste qu’ & paramétrer le nombr e de points a

pointer sur la vidéo puis alancer le traitement (
v Trajectoires uniguement pointage) image par image ....

[lalmnaﬁe des axes_
Etalonnage horizonta! m
Etalonnage vertical m

W fpire orthonarmé

Ordonnées croissantes vers

@ lehaut
" lebas

ook

3¢ sbandon

Unefoisfixer I'origine du repere et les échelles
verticales et/ou horizontae.....

Traitement
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5-Les positions du mobile apparait ..

Enregistrez votre travail

6-Pour faire apparaitre la trajectoir e sélectionnez I’ onglet

Graphique ﬁ Tableau }'.\ Compte Rendu ,}'.\ Vidéo }'.\ Aide fl

Modifiez les points, épaisseur et couleur ......

7-En Cliquant sur

|. Graphique #, Tableau A Compte Rendu 4, Vidéo 4, Aide 4

| —

Nommer la grandeur

[ v |+ | | c =& ]
= — A | B | &
Grd X Y
Ui, ™ om
1 0,003 -0,003
2 0,065 0,13
3 0,143 /Ui‘ﬁ;‘
A I '}r_1.5_1. 0 357

Grandeur I
Unité ] Abandon I

7 o777 T

12 0,784 0,557

'13 0,859 0,603

naA4a3

“*i J.J.t.i\.@@ﬂhﬂles}\Taielﬁau
|Ordonnées

bas

, les mesur es apparaissent....

En cliquant sur les
cases grandeurs, de
nouvelles grandeurs
peuvent étre créer

Les calculs sont arenseigner ..... et arecopier versle

cv

|| | [=e@rXi6110,08 |

8- Pour rédiger un compte-rendu , sélectionnez I’ onglet correspondant
et copier-coller , graphique, pointage, tableau de mesures ...... etc

Graphigue }".\ Tableau ).\ Compte Rendu ;'7. Vidéo x Hide

TP Lancer d'une balle de
tennis avec Vitesse intiale

(o=

Trajectoire

Grd
Unit,

A B

X Y

m m
0,005 0,000

de la balle

Jacquier-roux Dimitri
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